Podcastset ZENDER

Gebruikershandleiding

Inhoud van de set

Controleer voor gebruik of alle onderdelen aanwezig zijn:

1 x Focusrite Scarlett 2i2

2 x Audio-Technica AT2020 microfoons

2 x Innox Small Floorstand statieven

2 x XLR-kabels

1 x Roland hoofdtelefoon

1 x TIE 4-kanaals hoofdtelefoonversterker
1 x USB-C naar USB-kabel

3 x hoofdtelefoonadapters (3,5 mm > 6,35 mm)

Materiaal aansluiten

Opname met 1 microfoon

1.

2.

Monteer de microfoon op het statief.

Sluit de XLR-kabel aan op de microfoon.

Sluit de andere zijde van de XLR-kabel aan op Input 1 van de Scarlett 2i2.
Verbind de Scarlett 2i2 met de laptop via de USB-kabel.

Sluit de hoofdtelefoon rechtstreeks aan op de Scarlett 2i2.

Opname met 2 microfoons

1.

2.

3.

Monteer beide microfoons op de statieven.
Sluit de XLR-kabels aan op de microfoons.

Verbind:



o Microfoon 1 met Input 1
o Microfoon 2 met Input 2
4. Verbind de Scarlett 2i2 met de laptop via de USB-kabel.
5. Verbind de Scarlett 2i2 met de TIE hoofdtelefoonversterker.

6. Sluit de hoofdtelefoon(s) aan op uitgang 1, 2, 3 of 4 van de TIE-versterker.

Reaper installeren
Download Reaper via:
https://www.reaper.fm/download.php

Installeer het programma volgens de standaardinstellingen.

Reaper openen

Wanneer Reaper start verschijnt eerst het evaluatiescherm. Wacht enkele seconden tot
de knop "Still Evaluating" verschijnt en klik daarop.

o
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Reaper instellen voor de microfoons
Stap 1: Open de instellingen

Klik bovenaan op Options.

Stap 2: Open Preferences

Klik helemaal onderaan op Preferences...
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Stap 3: Audio Device Settings
Na het openen van Preferences kom je automatisch terecht in Audio Device Settings.

Input device



Klik op het uitklapmenu bij Input device.

Kies: Microphone (Scarlett 2i2 USB)

Output device

Klik op het uitklapmenu bij Output device.

Kies: Luidsprekers (Scarlett 2i2 USB)

Controleer of beide instellingen correct staan en klik op OK.

Reaper is nu klaar om audio op te nemen via de podcastset.

0 REAPER Preferences

Audio device settings
MIDIInputs Audio system:  WaveOut
MIDI Outputs
Buffering
Mute/Solo Microphone (Scarlett 2i2 USB)

Playback
ScrubjJog utputdevice:  Luidsprekers (Scarlett 2i2 USB)

Seeking
Recarding
Loop/Lane Recording Input channels: 2

Sample format @) 16 bit

Rendering Qutputchannels: 2
Appearance —

Ruler/Grid Sample rate: 44100 Hz

Media ftems Buffers: 8 x 1024  samples

Media ltem Butions _—

Peaks/Waveforms (latency: 185 ms)

Fades/Crossfades

Track Control Panels

Track Meters

Choose your desired audio system here. By defautt, REAPER uses WaveOut for compatibility,

Find byt ASIO is recommended for best performance Cancel

@ REAPER Preferences

Device Audio device settings
MIDI Inputs
MIDI Qutputs
Buffering
Mute/Solo
Playback
Scrub/Jog
Seeking
Recording
Loop/Lane Recording Input channels:
Rendering Output channels:

Appearance A
Ruler/Grid Sample rate: 44100 Hz
Media ltems L
Media ltem Buttons
Peaks/Waveforms (latency: 185 ms)
Fades/Crossfades
Track Control Panels
Track Meters

Select your desired input device here.
Find Cancel

Audio system: WaveOut

Sample format

Buffers: 8 x 1024 samples




@ REAPER Preferences

Device
MIDI Inputs
MIDI Outputs
Buffering
Mute/Salo
Playback
Scrub/Jog
Seeking
Recording
Loop/Lane Recording
Rendering
Appearance
Ruler/Grid
Media ltems

Audio device seftings

Audio system: WaveOut

Input device:
Output device:
Sample form'
Input channels:

Qutput channels:

Sample rate:

Buffers:

Microphone (Scarlett 2i2 USB)

2

44100 Hz

g x 1024 samples

Media ltem Buttons
Peaks/Waveforms
Fades/Crossfades
Track Control Panels
Track Meters

(latency: 185 ms)

. Select your desired output device here.
Find

Opnemen met 1 microfoon
Stap 1: Een track toevoegen
Klik links op het ronde icoontje met het plus-teken (+).

Kies Insert new track.

bJ

Stap 2: Opname activeren

Klik op het rode opnameknopje (Record Arm) in de track.

Wanneer de opname geactiveerd is, zie je een geluidsmeter verschijnen.



Stap 3: Input instellen
Klik op Input.

Kies:Input: Mono = Input 1
Spreekin de microfoon.

Als de geluidsmeter beweegt, is alles correct ingesteld.

Irput 1

Input 1

o KN

2+ nw M Input 1

Input: Mono
Input; Stereo
Input: MIDI

Input: None




Stap 4: Opnemen
Klik linksonder op de grote rode opnameknop.

Reaper begint nu met opnemen.

Stap 5: Opname stoppen
Klik op de stopknop (vierkantje).

Reaper bewaart de opnamebestanden automatisch.

1.1.00 / 0:00.000

MASTER




Opnemen met 2 microfoons
Stap 1: Twee tracks toevoegen
Klik twee keer op het plus-icoon.

Kies telkens Insert new track.

Je hebt nu:
e Track1
e Track?2

Stap 2: Opname activeren

Klik op het rode opnameknopje van beide tracks.

Stap 3: Input instellen
Track 1

Kies: Input: Mono - Input 1
Track 2

Kies: Input: Mono 2 Input 2

Controleer of beide geluidsmeters bewegen wanneer beide sprekers praten.

Stap 4: Opnemen
Klik op de grote rode opnameknop.
De twee sprekers worden nu op afzonderlijke sporen opgenomen.

Dit maakt de montage achteraf eenvoudiger.



Project bewaren

Wanneer je later nog verder wilt werken aan de opname:
1. Klik op File
2. Kies Save project of Save project as...

Hiermee wordt het Reaper-project opgeslagen.

Audiobestand exporteren
Wil je de opname delen of publiceren? Dan moet je het project renderen.
Stap 1: Render openen

1. Klik op File

2. Kies Render...

Stap 2: Bestandsnaam kiezen

1. Kies een map.

2. Geef het bestand een duidelijke naam.
Bijvoorbeeld:

e [nterview_Jan_Peeters

e Podcast_Aflevering_01

Stap 3: Formaat kiezen
Bij Format kies je het gewenste formaat.
Figuur 15 - Formaat kiezen
WAV
e Hoogste geluidskwaliteit
e Aanbevolen voor archivering
o Grotere bestanden
MP3

o Kleinere bestanden



¢ l|deaalvoor podcasts en online publicatie

Voor erfgoedopnames wordt aanbevolen om minstens één WAV-bestand te bewaren.

Stap 4: Renderen
Klik onderaan op Render 1 file.

Reaper maakt nu een audiobestand aan dat je kunt delen, publiceren of archiveren.

& Render to File X

Source: | Master mix b ? Entire project ~ Presets

——  Time bounds

0:00.000 0:13.654 0:13.654 (JTai: 1000

File name:  project 1|

rs\nina.vanmolle\OneDrive - Groep Dilbeek\Documenten\REAPER Media\project 1.wav

Options
Sample rate: 44100 ~ | Hz Channels: Full-speed Offline ~
Mix/process FX at project or hardware sample rate [JPreserve source media sample rate if possible
Resample mode: Sinc Interpolation: 192pt ~ O Postprocess...
Tracks with only mono media to mono files Render stems pre-fader Parallel postprocess ?
Multichannel tracks to multichannel files ["J2nd pass render
Render only channels sentto parent ] Delay render start
Take markers Stretch markers Dither...
Preserve: Start offset [[JMetadata [ Metadata..
Prima mat Secondary output format
Format WAV v
WAV bitdepth: 24 bitPCM ~ Largefiles: Auto WAV/RF64 ~
[JEm Write BWF metadata [ | Projectfilename in BWF meta
[JEmbed: Regions and markers
[ silently increment filenames to avoid overwriting ["]save project copy to project 1.wav.RPP
] Do notrenderfiles that are likely silent ["Jsave project 1render_stats.html
(] Auto-return to this dialog when finished Combined Per rendered file
[] Auto-close all render windows when finished [JAdd rendered items to new tracks in project

Queue... Save settings Dry run (no output) [ Render 1 file D Cancel




9 Render to File

Source:  Master mix = ? Entire project Presets

Time bounds

0:00.000 () Tail: 1000
Output

Directory: Browse...

File name: project 1 . Wildcards

Renderto:  rs\nina.vanmolle\OneDrive - Groep Dilbeek\Documenten\REAPER Media\project 1.wav 1file

Options
Sample rate: Hz Channels: Full-speed Offline

Mix/process FX at project or hardware sample rate [ ]Preserve source media sample rate if possible

Resample mode: Sinc Interpolation: 192pt ~ C] Postprocess...

Tracks with only mono media to mono files Render stems pre-fader Parallel postprocess
Multichannel fracks to multichannel files []2nd pass render
Render only channels sentto parent [ ] Delay render start

Take markers Stretch markers Dither...

Preserve: Start offset [[IMetadata [ Metadata...

Primary output format ondary output format

AIFF

CAF

FLAC

MP3 (encoder by LAME project)
0GG Opus

0GG Vorbis

WavPack lossless compressor
Raw PCM data

Audio CD Image (CUE/BIN format) refider_stats.him
DDP

FFmpeg/libav encoder (video, compressed audio)

items to tracks i ject
indows Media encoder (MPEG-4) ms [0 NeWacks in projec
GlMagdeo only)
LCF (vi =nder 1file Cancel

s —

ppy {0 project 1T.wav.RPP

Perrendered file




Extra hulp

Opname met 1 microfoon

Na gebruik

Controleer of alle onderdelen opnieuw aanwezig zijn:
] Scarlett 2i2

L1 2 microfoons

[] 2 statieven

02 XLR-kabels

[ Roland hoofdtelefoon

LI TIE hoofdtelefoonversterker

0 USB-kabel

1 Hoofdtelefoonadapters

Berg alle onderdelen netjes op in de koffer en meld eventuele schade of ontbrekende
onderdelen.
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